LIVE =72 X

iHAZ PARTE DEL RETO!J"

;
Lleva tus ideas 3
al siguiente nivel.

CONEXIONES QUE INSPIRAN

1. ¢Qué es ‘De WATTS a WOW’?

Es una iniciativa de ISA gque invita a estudiantes universitarios de Colombia a
convertir temas energéticos mundiales en contenidos que cualquier persona pueda
entender, compartir y recordar.

Queremos demostrar que las ideas técnicas no tienen por qué quedarse en papers,
laboratorios o0 aulas. También pueden convertirse en videos, carruseles,
ilustraciones, historias o formatos creativos capaces de conectar con nuevas
audiencias.

El reto busca que, estudiantes de diversas disciplinas, especialmente de areas
STEAM, usen su conocimiento, creatividad y capacidad para acercar
conversaciones gque hoy estan transformando el mundo: la energia, la tecnologia y
la transicion energética.

2. ¢Por qué ISA crea este reto?

Porque la transicion energética no es solamente un desafio técnico. jEs una
conversacion y un cambio de consciencia que necesitan ser comprendidos por mas
y mas personas!

ISA lleva cerca de seis décadas conectando territorios, personas y oportunidades a
través de infraestructura estratégica para el desarrollo. Hoy queremos abrir esa
conversacion a quienes tendran un rol protagénico en el futuro de la energia: los
jovenes.

Por eso, creamos un espacio en el que los estudiantes no solo pueden aprender e
investigar sobre estos temas, sino que también aportan nuevas formas de
explicarlos y hacerlos relevantes para nuevas personas.

3. Concepto del reto: De WATTS a WOW

Premisa: jLo complejo no tiene que ser aburrido! Conviértelo de WATTS a WOW
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Desafio: Toma un tema energético y conviértelo en algo que cualquier persona
pueda entender, compartir y recordar.

4. ;Qué buscamos?
Buscamos estudiantes que sean capaces de:

o Traducir temas técnicos a un lenguaje cotidiano.

e Crear contenido riguroso pero entretenido.

o Explicar fendbmenos que impactan el presente y el futuro de la energia.

« Conectar conocimientos especificos del sector energético con la vida real.

« Inspirar conversaciones entre jovenes sobre los retos energéticos del pais y
la region.

No estamos buscando expertos en comunicacién. jEstamos buscando personas
capaces de convertir conocimiento en impacto!

5. La experiencia de WATTS a WOW

Momento 1. El estudiante descubre el reto desde los canales oficiales de ISA y/o su
universidad.

Momento 2. El estudiante visita la landing del reto y se inscribe en el formulario
dedicado.

En este se debe:
o Registrar los datos del equipo elegido (Max. 3 personas)
« Seleccionar la linea tematica sobre la que trabajaran
o Aceptar los términos y condiciones

e Confirmar la informacién de contacto

Momento 3. Confirmacion de la participacion y entrega del kit de bienvenida al
estudiante:

e Brief del reto ‘De WATTS a WOW’
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Cronograma y fechas clave

Brief técnico asociado a la linea temética elegida

Informacién sobre el espacio de kickoff

Contactos oficiales para resolver dudas y/o recibir acompafamiento

Momento 4. Participacion en el Kickoff, en el que contaremos un poco de ISA,
ampliaremos la informacion sobre el reto ‘De WATTS a WOW’; la mecanica de
participacion en el mismo, rdbrica de evaluacion, jurados e incentivo final. Ademas
de contar con un espacio para preguntas.

Momento 5. Desarrollo creativo de la propuesta con apoyo de los kits técnicos y de
los recursos entregados durante el kick off. Los equipos conformados construiran
una propuesta aterrizada en un formato digital que resuelva la linea teméatica elegida
para participar en el reto.

Momento 6. El grupo de estudiantes publica su contenido en redes sociales
considerando:

Solo un integrante del equipo debera realizar la publicacién, bien sea en
Instagram o LinkedIn (pueden ser ambas)

El perfil debe permanecer publico

Debes etiguetar a @isaconexiones Yy agregar los numerales
#ConexionesQuelnspiran #EnergiaVidaTransicion

La pieza debe permanecer visible durante el periodo establecido en términos
y condiciones.

Formatos habilitados
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CONEXIONES QUE INSPIRAN

Momento 7. El equipo envia el enlace de la publicacion realizada, una vez cumpla
con los requisitos mencionados en el momento 6, al correo
comunicaciones@isa.com.co con el asunto: De WATTS a WOW y nombre los
participantes en el cuerpo del mensaje. jAsi tu propuesta entra al proceso de
evaluacion!

Momento 8. Las propuestas seran evaluadas mediante la rubrica oficial definida
para el reto bajo los criterios de:

o Exactitud técnica (200 puntos)
¢La informacion es técnicamente correcta?
o Claridad y sencillez (200 puntos)
¢,Cualquier persona puede entenderlo?
o Creatividad didactica (200 puntos)
¢ Encuentré una forma novedosa de explicar el tema?
o Relevancia cotidiana (200 puntos)
¢.El contenido conecta con situaciones reales?
o Calidad de ejecucién (200 puntos)
¢ El contenido esta bien producido y presentado?

Momento 9. Los mejores trabajos seran seleccionados por el jurado y los equipos
finalistas y ganadores seran anunciados a través de los canales oficiales de ISA y/o
universidades participantes. Asi mismo, seran notificados a través del medio de
contacto suministrado en el formulario de inscripcion.

El jurado estard compuesto por una triada estratégica de personas:
e Una persona perteneciente al negocio de Transmision de Energia de ISA
e Una persona del COCIER; asociacion de naturaleza civil sin animo de lucro
gue relne a las empresas y organismos del sector eléctrico colombiano

e Una persona de la comunidad académica (Sera elegida en una universidad
gue no haya participado en el reto).

Importante aclarar que las métricas de redes sociales no influyen en la calificacion.
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Momento 10. Seran 3 equipos ganadores (TOP3), quienes, segun su posicion
recibiran los incentivos definidos en la convocatoria. Ademas, ISA podra reproducir
en el ecosistema digital las propuestas ganadoras para amplificar su alcance y
visibilizar el talento de sus creadores.

6. Lineas tematicas del reto

Cada equipo conformado deberé elegir una de las siguientes lineas para desarrollar
su contenido (su definicion y desarrollo se entregara en el brief técnico disefiado
para ayudar a los participantes a comprender mejor el desafio que eligieron. El brief
no sera un documentos complejo ni académico, sino una guia rapida para inspirar
las posibles ideas):

La transmision como columna vertebral de sistema
Nuevos negocios de energia

Tecnologias que hacen posible la transicion energética
La transicion energética comienza con nosotros
Conectando paises, culturas y oportunidades

akrwbdPE

7. ¢ Quiénes pueden participar?
Podran participar estudiantes matriculados en universidades colombianas.
La participacion sera:

e Voluntaria

o Extracurricular

o En equipos de méaximo 3 personas

« Sin afectar procesos académicos o evaluaciones universitarias
La convocatoria esta especialmente dirigida a estudiantes de areas STEAM, este
criterio no es excluyente, ya que podran participar estudiantes de otras
disciplinas/carreras que quieran aportar desde sus conocimientos y perspectivas.

9. ¢Como evaluaremos las propuestas?

Las propuestas seran evaluadas mediante una rubrica técnica y creativa (200
puntos por criterio)
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10. FAQ

¢ Tengo que estudiar ingenieria para participar?

No necesariamente. Aunque la iniciativa tendra foco en universidades y programas
STEAM, valoramos8 y hacemos bienvenida la diversidad de perspectivas y
disciplinas.

¢,Puedo participar solo?

La convocatoria para participar en Reto Academia considera que 3 es el nUmero
maximo de integrantes por equipo, si bien esta permitido participar de forma
individual o en duplas, recomendamos construir propuestas colaborativas.

¢Mi universidad debe estar en una ciudad especifica?

No. Queremos que la iniciativa tenga alcance nacional (Colombia).

¢, Qué tema debo elegir?

Cada equipo debera seleccionar una de las cinco lineas tematicas oficiales del reto.

¢Puedo usar inteligencia artificial?

Si, siempre y cuando el trabajo conserve la autoria intelectual del equipo y cumpla
las condiciones definidas en los términos y condiciones.

¢Las interacciones en redes suman puntos?

No. La evaluacion se realizara con base en criterios técnicos y creativos, no por
cantidad de likes o reproducciones.

¢ISA sera propietaria de mi contenido?
Los participantes conservaran la autoria de sus contenidos. ISA podra difundir y/o

reproducir las piezas de acuerdo con los términos de uso definidos en la
convocatoria.
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¢, Qué gana el equipo ganador?

Los incentivos seran informados durante la convocatoria oficial y reconoceran la
calidad técnica y creativa de las propuestas participantes.

La energia esta cambiando. Las tecnologias estan evolucionando. Las
conversaciones también.

jAhora el reto es tuyo!

Toma un tema complejo y conviértelo en algo inolvidable.
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